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Vergangenheit ist Geschichte, 
Zukunft ist Geheimnis und jeder 
Augenblick ein Geschenk 
(Das hat die deutsche Sängerin Ina Deter in einem 
Interview zu ihrem 50. Geburtstag gesagt) 

Es freut uns ganz ausserordentlich, mit 
unseren Spielern, Organisatoren, Partnern und 
Sponsoren heute den dritten Geburtstag von 
DRUCKWELLE feiern zu können! Ein ganz 
besonderer Geburtstag. 
 
In der aktuell sehr schnelllebigen Zeit ist es 
keine Selbstverständlichkeit, aus einem wilden 

Haufen einen gut organisierten und strukturierten Clan mit 400 aktiven Spielern zu 
führen. Den Weg, den wir alle gemeinsam gegangen sind war nicht immer eben und 
manch ein Stein legte sich gegen die ungeheure Kraft der DRUCKWELLE. 
Vergebens. Mit unbändigem Willen etwas in der Szene zu bewegen, anhaltender 
Disziplin und strukturierter Führung zusammen mit sehr engagierten Organisatoren 
auf allen Stufen, haben wir uns weiter entwickelt und sind zu einer bekannten Grösse 
in der deutschen Gamecomunity geworden. Zusammen mit den besten Spielern, die 
man sich für einen Massive Multiplayer Online Clan wünschen kann. 
 
Lange ist es her, als ein paar mutige Kämpfer in Planetside entschieden haben unter 
der Führung von Lunatic und Gilgamesch Grosses zu erreichen. Ueber viele Wege 
ging die Wanderung und über viele Spiele. Unter stetigem Wandel blieben zwei 
Sachen gleich: Der Wille, eine Plattform für Spieler im deutschsprachigen Raum zu 
schaffen und der Anspruch an Qualität und Spielspass in gleichen Teilen. 
 
Unsere Vergangenheit ist bereits Geschichte, doch unsere Zukunft ist ein Geheimnis. 
Einige Projekte sind bereits in der Umsetzung (komplett neue Homepage, neues 
Newssystem, Verwaltung über das Forum), einige Projekte fangen wir demnächst an 
(Gamesconvention 2006) und viele weitere Projekte werden wir in naher Ferne 
angehen. An Ideen und dem Willen vorne mit dabei zu sein mangelt es weder bei 
den Organisatoren, noch den Spielern. Denn da wo wir sind, ist vorne. 
 
Wir alle sind DRUCKWELLE. Wir sind das, was wir gemeinsam aus DRUCKWELLE 
machen.  
 
Somit möchten wir uns ganz herzlich bei allen Mitgliedern von DRUCKWELLE, allen 
Organisatoren, Sponsoren und Partnern ganz herzlich bedanken. Für die geleistete 
Arbeit, das Vertrauen und die Loyalität, für den Weg, den wir gemeinsam gehen 
können und für die vielen Stunden Spielspass. Auf viele weitere Jahre voller 
Geheimnisse, Erfolge und Freude! 
 
Schön, dass wir alle hier zu Hause sind.  
Eure Leader und Head-Orgas 
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